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Kreatívok technikai specifikációja 
AdOcean

hirdetéskiszolgáló szerverhez
a

CEMP

felületein

I. ÁLTALÁNOS KÖVETELMÉNYEK

A kreatív előkészítése:

1. Kérjük, küldje el a kampány során felhasználandó valamennyi kreatívot egyszerre, a médiatervvel együtt, legalább 3 munkanappal a kampányidőszak kezdete előtt. Ellenkező esetben nem tudjuk garantálni az anyagok pontos ellenőrzését, illetve az oldalspecifikus hibák javítását.
2. A kreatívoknak a megadottak szerint elfogadott méretűnek kell lennie, az adott hirdetési típusnak megfelelően. Ha a kreatív nem része a gDE+/AdOcean specifikációnak, de elfogadott az adott oldalakon, akkor a hozzá leginkább hasonló kreatív adatait kell követni a gDE+/AdOcean specifikációból.
3. A gDE+/AdOcean rendszer számára előkészített .swf kreatívoknak rendelkezni kell kiegészítő .gif, vagy .jpg kreatívokkal. A kiegészítő kreatív anyagok nem szükségesek a következők esetében: toplayer. A kinyíló típusú kreatívok esetében a kiegészítő kreatív méretének a bezárt állapot méretével kell megegyeznie.

4. A teljes kreatív készlettel együtt kérjük küldje el a .swf kreatív anyag hátterének hexadecimális színkódját. Ezt a pontot mellőzheti, amennyiben a háttér fehér (#FFFFFF). Ez a követelmény figyelmen kívül hagyható még abban az esetben is, amikor a kreatív átlátszósággal rendelkezik (pl. toplayer). A Gemius/AdOcean nem vállal felelősséget az e pontban foglalt követelmények be nem tatása következtében fellépő hibákért a kreatív megjelenésében.

5. A kreatívok teljes készlete mellett kérjük, küldjön el egy aktív URL címet is („landing page URL”), amelyre a kreatív anyagoknak hivatkozniuk kell, valamint a kiszolgáló kódokat, amelyek használatával a hirdetés kiszolgálásra kerül, amennyiben gDE+ vagy AdOcean sablon nem áll rendelkezésre hozzájuk (ha nincs információ róla jelen specifikációban). A landing page URL címe nem lehet hosszabb 200 karakternél.

6. A hirdetés maximum 25%-kal terhelheti túl egy szabványos számítógép processzorát. Szabványnak az Intel Celeron 1,7 GHz, vagy AMD Duron 1,7 GHz processzorral felszerelt számítógépeket tekintjük, melyekre telepítették a Flash Player 8-as verzióját.

7. Az .swf kreatívok Flash 10-es verzióig támogatottak. Azonban ActionScript 3 használata esetén a Gemius már nem tud segíteni a szükséges függvények implementálásnak ellenőrzésében. A jelen dokumentumban foglalt függvények helyes beépítéséért mindig a kreatívot készítőké a felelősség. Ha mégis szükség lenne a Gemius általi ellenőrzésre is és ActionScript 3-mal készült az SWF fájl, akkor vagy az FLA forrást kell elküldeni a Gemius tech supportnak, vagy – ez a gyakoribb eset – csupán az exportált ActionsScript forrást.
8. Az olyan kreatívok esetén, melyek tartalmaznak átlátszó területet, az átlátszó terület nem lehet kattintható. Csak a kreatív azon részei irányíthatják a felhasználókat kattintás után a hirdető weboldalára, melyek nem átlátszóak. 
9. Tilos a böngésző ablakot megváltoztató (méret, pozíció) szkriptek alkalmazása. Kivételt jelentenek azok a kreatívok, amelyeknek ez feladata.

10. Tilos a felhasználót megfigyelő (e-tuning) szkriptek alkalmazása.

11. A hirdetés kiszolgálása alatt hibák, vagy figyelmeztetések megjelenését okozó kreatívokat, vagy kiszolgáló kódokat nem áll módunkban elfogadni.

12. A Gemius/AdOcean nem vesz részt a kiszolgáló kódok elkészítésében a hirdetésekhez. Kérjük, hogy az anyagokkal együtt küldjék el nekünk a kódokat is, melyekkel a kreatív anyagok kiszolgálása megtörténik (kivéve természetesen, ha már rendelkezésre áll a gDE+/AdOcean rendszerekben sablon az adott kreatívhoz).

13. Az SWF kreatívok mérete maximum 80 kB.
14. Ha a kampányban egy kreatívon belül több clickTag használata szükséges (azaz egynél több landing URL-t kell egy bannerhez kötni), akkor az alábbi séma szerint kell a clickTag függvényeket a bannerbe kódolni (kérjük, fordítson különleges figyelmet a kis- és nagybetűs különbségekre!):
Landing URL 1 -> _root.clickTag1
Landing URL 2 -> _root.clickTag2, stb

15. Amennyiben a kreatívot nem a gDE+/AdOcean szervere szolgálja ki, úgy az egyéb hirdetési szerver technikai specifikációját kell figyelembe venni a függvények beépítésénél.
Fontos: a harmadik fél által használt ad szervereknek mindig saját specifikációja van a kreatívok megengedett méretére, FPS-ére vagy a használandó függvényekre nézve.

II. AZ ANYAGOK TELJES KÉSZLETE ÉS ELNEVEZÉSEI

Az anyagok teljes készlete magában foglalja a következőket:

· A specifikáció követelményeinek megfelelő kreatívok teljes készlete,
· a céloldal(ak) aktív URL címe(i),
· kiszolgáló kódok, amennyiben szükségesek.

Az anyagok elnevezése:

· az alábbi típusú nevek használata: kreatív_méret_verzió_weboldal;

· A nevekben használjon kisbetűket, aláhúzás jelet és számokat; a szóköz vagy speciális karakterek használata a fájlnevekben nem ajánlott.

Landing page URL-ek:

· Ha a kampányban egynél több landing oldal is van, akkor a médiaterven vagy egy külön táblázatban egyértelműen jelezni kell, hogy az egyes kreatívok mely landing oldallal legyenek összekötve.
III. A KREATív TíPUSOK ÁLTALÁNOS KÖVETELMÉNYEI

:: .GIF / JPG KREATÍVOK ::

· A kreatív mérete meg kell, hogy feleljen a leírásának.

· A kreatív neve ugyanaz legyen, mint a .swf kreatívnak (csak a kiterjesztésben különbözhet), amenyiben a Flash verzió alternatívájának szánják.

:: .SWF KREATÍVOK ::

· A kreatív mérete meg kell, hogy feleljen a leírásának.
· A kreatív méretének meg kell egyeznie a média tervben megadott mérettel.

· A kreatív neve ugyanaz legyen, mint a .gif/jpg kreatívnak (csak a kiterjesztésben különbözhet).

· Minden .swf kreatívnak – típustól függetlenül – rendelkeznie kell hozzáfűzött clickTag változóval, amely lehetővé teszi az ad szerver számára a kattintások nyomon követését. 
A megvalósítás eltérő ActionScript 2 és AS 3 esetében:
1. Az elkészített animáción tetejére hozzunk létre egy új layert a legmagasabb prioritással. 

2. Ezen készítünk egy téglalap alakú területet, amit alakítsunk gomb típusú szimbólummá.

3. Állítsuk ezt a gombot 100%-osan átlátszóvá.

Actionscript 2

4. Adjuk a következő függvényt a gombhoz:

	on (release)

{


getURL(_root.clickTag, "_blank");

}


FIGYELEM: a _root.clickTag paraméterben fontos a kis- és nagybetűk megkülönböztetése!

Actionscript 3

4. Rakjuk a következő kódsort a gomb első frame-jébe: 

	var clickTag:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.clickTag;

target_button.addEventListener(MouseEvent.CLICK, targetUrlHandler);

function targetUrlHandler(e:MouseEvent):void{

if(clickTag){


var req:URLRequest = new URLRequest(clickTag);


if(!ExternalInterface.available) {



navigateToURL(req, "_blank");


} else {



var strUserAgent:String = String(ExternalInterface.call("function() { 



return navigator.userAgent;}")).toLowerCase();




if(strUserAgent.indexOf("firefox")!=-1||(strUserAgent.indexOf("msie")!=-1&&uint(strUserAgent.substr(strUserAgent.indexOf("msie")+5,3))>=7)){





ExternalInterface.call("window.open", req.url, "_blank");




} else {





navigateToURL(req, "_blank");




}



}


}

}


IV. A SPECIÁLIS KREATíVTíPUSOK KÖVETELMÉNYEI

:: TOPLAYER (OVERLAY) ::

Szükséges fájlok száma: 1

A kreatívnak rendelkeznie kell egy a CEMP által elfogadott formátumú bezáró gombbal (sablon letölthető), amely a onCrossClick függvényt hívja meg. 

Actionscript 2

	on (release){


getURL("javascript:"+_root.onCrossClick+"();","_self");

}


Actionscript 3

	var onCrossClick:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.onCrossClick;

closeButton.addEventListener(MouseEvent.CLICK,closeAds);

function closeAds(e:MouseEvent):void{


if(onCrossClick){



ExternalInterface.call(onCrossClick);


}

}


:: PUSH :: 

(CEMP kiegészítés:

Segédlet lenyíló superbannerhez. 
· Kérem vegye figyelembe a kreatívra vonatkozó alábbi kritériumokat is:

· A lenyíló hirdetés az eredeti banner méretének megjelenésével kezdődik, majd a teljes betöltést követően nyílik le a megnövelt méretre. Az alatta lévő tartalmat letolja, nem nyílhat rá semmire.

· Egy felhasználónak csak egyszer nyílhat le automatikusan, a későbbiekben felhasználói kattintásra nyílhat csak le

· A hirdetésen visszazáró gomb elhelyezése kötelező. 

· A betöltést követően 8 másodperc elteltével visszazár  az eredeti méretre.

· A visszazáródást követően kattintással a felhasználó lenyithatja.

· Ha a felhasználó nyitja le, akkor nem kell 8 sec után bezáródnia.

· Anyagleadás minimum 3 munkanappal a megjelenés előtt )
Szükséges fájlok száma: 1

A push kreatívoknak kis méretben kell megjelenniük. A kreatív teljes betöltődése után, a kreatív meghívja a dopushlock függvényt, amely letolja a kreatív látható területét, arra a méretre, amelyet a hozzá tartozó sablonban beállítottunk. 5 másodperc után meghívásra kerül a dopushunlock függvény, ami fokozatosan visszacsukja a kreatívot annak kis méretére. Ezt követően válnak használhatóvá a dopushon és dopushoff függvények, melyek felhasználói interakcióra (kattintásra) kezelik a letolást és visszacsukást. A letolás vagy visszacsukás folyamata alatt javasolt az animációk letiltása a Flash-ben.

a) A kreatív egész felületének aktívnak kell lenni az animáció teljes hossza alatt (letolt és visszahúzódott állapotban egyaránt) az alábbi függvényekkel összekötve:

Actionscript 2

	on (rollOver){


getURL("javascript:"+_root.dopushon+"();", "_self");

}

on (rollOut){


getURL("javascript:"+_root.dopushoff+"();", "_self");

}


Actionscript 3

	var dopushon:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dopushon;

var dopushoff:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dopushoff;

target_button.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);

target_button.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OUT, mouseRollOut);

function mouseRollOver(e:MouseEvent):void{


if(dopushon){



ExternalInterface.call(dopushon);


}

}

function mouseRollOut(e:MouseEvent):void{


if(dopushoff){



ExternalInterface.call(dopushoff);


}

}


b) Teljes betöltődés esetén a kreatívnak a következő függvényt kell meghívnia: 

Actionscript 2

	getURL("javascript:"+_root.dopushlock+"();", "_self");


Actionscript 3

	var dopushlock:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dopushlock;

if(dopushlock){


ExternalInterface.call(dopushlock);

}


c) Betöltődés után 5 másodperccel a következő függvény meghívása szükséges:

Actionscript 2

	getURL("javascript:"+_root.dopushunlock+"();", "_self");


Actionscript 3

	var dopushunlock:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dopushunlock;

if(dopushunlock){


ExternalInterface.call(dopushunlock);

}


:: Sidekick :: 

A megjelenéshez 2 swf szükséges:

· oldalba ágyazott, hagyományos hirdetés: billboard (310x232 px), superbanner (920x110 px), skyscraper (160x600 px)

· sidekick banner 
· pozíciója az oldalba ágyazott banner jobb felső sarkához viszonyítva adható meg

· szükséges az Index specifikációja alapján elkészített „bezár” gomb elhelyezése a sidekick bannerben (letölthető sablon a bezár gombhoz)

· a sidekick többi része a landing page-re mutat Gemius clickTaggel.
· maximális szélesség: 1000 px

· maximális magasság: 750 px 

· a sidekick banner maximális mérete 100 Kbyte

· a sidekick banner kinyitása a showSideKick(), bezárása pedig a hideSideKick() függvénnyel történik

· az oldal balra tolódása alatt nem lehet animáció a bannerekben!

· a frame/sec maximuma mindkét banner esetében 16 fr/s 

:: PEEL AWAY ::

Az, hogy kattintásra vagy egérráhúzásra nyílhat ki a kreatív, az oldalon való pozíciójától függ, a lenti kódok ennek figyelembevételével alkalmazandók:

Pozíció: bal alsó sarok
Az egérkurzort a kreatív fölé mozgatva (on (rollOver) esemény), a kreatív egy nap egy felhasználónak egyszer nyílhat ki, ezt követően csak kattintásra (on (release) esemény) nyílhat ki, a kinyílt állapotban a kreatív jobb felső sarkában (felhajló fülön) megjelenő „Bezár” gombra kattintva a kreatív bezárható.

Pozíció: jobb felső sarok
A kreatívra kattintva a  kreatívnak ki kell nyílnia (on (release) esemény), kinyílt állapotban a kreatív bal alsó sarkában (a lehajló „fül”-ön) megjelenő „Bezár” gombra kattintva a kreatív bezárható.

A bezár gombhoz sablon a következő linkről tölthető le:
http://index.hu/ad/cemp/Layer/Layer.zip
Bezár gomb minta: 
http://index.hu/ad/cemp/Layer/flash_layer2.html
A kinyílt és összecsukott állapotban a látható terület nagyságát numerikus értékekkel a sablonban állíthatjuk be. 
A kreatív teljes felületének aktívnak kell lennie az animáció egész ideje alatt (bezárt és kinyílt állapotban egyaránt), összekapcsolva a következő függvényekkel:

Actionscript 2

	on (rollOver){


getURL("javascript:"+_root.doexpand+"();","_self");

}

on (rollOut){


getURL("javascript:"+_root.dolittle+"();","_self");

}


Actionscript 3

	var doexpand:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.doexpand;

var dolittle:String=LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters.dolittle;

target_button.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);

target_button.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OUT, mouseRollOut);

function mouseRollOver(e:MouseEvent):void{


if(doexpand){



ExternalInterface.call(doexpand);


}

}

function mouseRollOut(e:MouseEvent):void{


if(dolittle){



ExternalInterface.call(dolittle);


}

}


A bezárt és kinyílt állapotban a látható terület méretét numerikus értékekkel az adserver  sablonokban kell megadni. 

A kreatív csak első alkalommal nyílhat ki kurzor ráhúzásra, az alábbi megoldásokkal:
Actionscript 2

	// AD_ID: egy egyedi karaktersorozat, amelyet hozzárendelünk az adott kreatívhoz, pl.:
“ProductX_240-480x120_publisher1”

so = SharedObject.getLocal (AD_ID);

if (so.data.num_of_disp == 1) {


getURL("javascript:"+_root.dolittle+"();","_self");

} else {


var so:SharedObject = SharedObject.getLocal(AD_ID);


so.data.num_of_disp = 1;


so.flush();


getURL("javascript:"+_root.doexpand+"();","_self");

}


Ez a megoldás a Local Shared Objects nevű Flash adattípusokat használja. Ezek a cookie-hoz hasonló funkcionalitást nyújtanak, azaz változók tárolása válik lehetővé általuk a felhasználók számítógépén. Ezzel a módszerrel tároljuk el kinyíló kreatívok esetén azt az információt, hogy adott látogató először vagy már többszöri alkalommal lát egy kreatívot és ennek megfelelően állítjuk be a kreatív alapállapotát. A fenti kód követelményei: minimum Flash 6 és ActionScript 1 verzió.

A napi 1x-es automatikus kinyílást a fentebb közölt kódban használt szintén Local Shared Objects segítségével lehet megvalósítani. A megjelenítés száma helyett viszont ekkor az adott naptári dátumot kell elmenteni, majd a későbbi megjelenítések során ezt a dátumot összevetni az aktuális dátummal (utána pedig menteni az új eltárolandó dátumot). Ezekhez a newDate() és getDate() függvények használandók.

::Transparent Video Overlay::
A transparent video overlay (tvo) egy olyan hirdetési formátum, amely egy billboard  méretű (310x232 px) videóbannerből kattintásra teljes képernyőnyi méretben, félig átlátszóan megjeleníti a bannerben futó videót. A tvo a videóbanner videójának elindításával aktiválható.

A megjelenéshez 1db flash videófájl (.flv) szükséges.

Külső hosztolás esetén a videófájl elérési útját kérjük megadni (a videófájl hosztolását igény esetén vállalja a CEMP Sales House).

A videó kontrollereket (hang, pause/play ) az adserver jeleníti meg (a videó alsó sávjában szöveget nem célszerű elhelyezni, mert a navigáció eltakarja)

A tvo átlátszóságának mértéke: 25%

FLV specifikáció:

Javasolt felbontás: a banner méretnek megfelelő (310x232 px)

Maximális fájlméret:  3 Mbyte

Külső hirdetői/ügynökségi adserveres mérés  tracking script segítségével valósítható meg.

A videó kontrollereket (hang, pause/play ) az adserver jeleníti meg (a videó alsó sávjában szöveget nem célszerű elhelyezni, mert a navigáció eltakarja)

A film első kockája kerül állóképként megjelenítésre a billboardban, ezért ügyelni kell arra, hogy a video nem indulhat sötét képernyővel!
::Video Overlay::
A videó alsó negyedében látható, időzíthető megjelenésű szöveges vagy statikus képes (png, jpg) hirdetés.

Mérete: max. 500x60 px
Full-screen szponzoráció:

· A háttérkép 1430 px széles és 1000 px magas, a közepén a megfelelő sablon szerinti sávval
· Letölthető sablon Dívány fullscreen szponzorációhoz

· Letölthető sablon Index, Velvet, Totalcar, Totalbike, SportGéza fullscreen szponzorációhoz
· A háttér grafikára használható felülete a sablon szerinti középső sávtól jobbra és balra található 210 px x 1000 px ,a kép alatti területen egyedi háttérszín adható meg

· ha a szuperbanner mögötti felületet is használni szeretnék, akkor a vízszintes átkötő sáv magassága a megfelelő sablon szerinti, és beleszámít az 1000 pixeles magasságba (csak abban az esetben lehetséges használni az átkötősávot, ha a szponzorációhoz a superbanner is megvásárlásra került)
· Kreatívon folyó szöveg nem lehet

· A háttérkép egy darab png vagy jpeg fájl, a maximális mérete 250 kB


